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Videojuegos...

Luego, Moore, vicepresi-
dente de Microsoft, presenta
videos de la siguiente tempo-
rada de juegos como “Ninety-
Nine Nights”, “Viva Pinata”, y
la continuacion del conocido
juego de baile titulade “Dance
Dan

Para obtener la atencién to-
da clase de jugadores, Micro-
soft expone videos de “Blue
Dragon” (juego de rol), “Dead
or Alive Xtreme 2" (juego de
contiendas) y “Forza MotorS-
port 2” (juego de carrerras).

Entre los grandes anuncios,
Microsoft presenta su repro-
ductor HD-DVD para el Xbox

360 que serd disponible a
finales de ano, y men-
ciona “Live Anywhere”,

parte de su siguiente siste-
ma computarizado opera-
tivo (“Windows Vista”).
“Live Anywhere” permiti-
rd a que cada persona lleve el
mismo sobrenombre de usua-
rio en Xbox 360, Windows
Vista y préximamente en ce-
lulares.

Nintendo

Durante la conferencia de
prensa, Shigeru Miyamoto
comenzo el espectdculo es-
trenando el uso de un con-
trolador para “Wii”, el nuevo
nombre para el siguiente siste-
ma de Nintendo, por medio de
una sinfonia virtual mediante
el juego “Wii Musical Orches-
tra” tocando la conocida gran
miisica de “Zelda”.

La meta de Nintendo, dijo
el presidente de la compania
Iwata, es de llegar a las manos
de no jugadores o jugadores
casuales.

La compaiifa ya logré esa
meta en Japon y en'los EE.UU.
con “Nintendogs” y ofrecerd
nuevas experiencias de ju-
gar para toda persona. Iwata
anuncié que mdas de 100 jue-
gos estardn disponibles desde
este mes hasta finales de este
ano.

Al comenzar la exposicion
en la seccion de Nintendo, la
gente se encontrd con el pre-
sente, pasado y futuro de jue-
gos segun la compania.
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Videojuegos...

En la seccién dada a Ninten-
do, la gente se conglomerd a
jugar los nuevos juegos de sus
sistemas presentes tales como
“New Super Mario Bros.”/DS,
“Phoenix Wright Ace Detective
2"/DS, “Big Brain Academy”/
DS, “Super Paper Mario”/GC,
“Naruto: Clash of Ninja 2”/GC
y “Mega Man Battle Network 6
Cybeast Falzar”/GBA.

En “New Super Mario Bros.”,
nuestro amigo italiano entra al
fantastico reino champinén o
“Mushroom Kingdom”, como
lo hizo hace 20 anos al lado de
Luigi, con viejos y nuevos po-
deres (tirar bolas de fuego, ser
invisible), habilidades (salto al-
to triple) y enemigos para sal-
var otra vez a la princesa Peach
de las manos de Bowser y Bow-
ser Jr. Mientras tanto, Phoenix
Wright, abogado a favor de la
justicia, vuelve con mads casos
para defender a sus clientes por
medio de interrogaciones e in-
vestigaciones. Naruto, Sakuray
Sasuke, estudiantes del arte de
ninjutsu, se enfrentan contra
viejos y nuevos combatientes
usando sus nuevas habilidades
especiales y dirigidos por su
maestro Kakashi.

Por otra parte del drea de
Nintendo, luego de tres horas
de espera en fila para llegar a
jugar los juegos del “Wii”, los

aficionados del famoso héroe
mistico Link en “The Legend
of Zelda: Twilight Princess™ no
sabian que tendrian que espe-
rar 2 horas mds para jugar ese
juego con el nuevo controlador
de Nintendo.

Aunque todos jugaron “Zel-
da” entre 15 y 20 minutos usan-
do dos controladores distintos
(uno en cada mano), valié la
pena tal espera para cada ju-
gador.

Con nuevas maneras mas
verdaderas de jugar por medio
del controladores con sensor
de movimiento (el personaje u

_objeto de uso del personaje se

mueve a donde el jugador mue-
va el controlador en si), perso-
nas que no se entretienen con
videojuegos *podrdn realizarlo
por medio de Wii.

Los juegos resultaron siendo
facil de usar especialmente en
juegos de deportes (tenis, golf y
béisbol) en los que no eran ne-
cesarios el uso de la conexion

del controlador “nunchaku”.

Otra funcion de Wii es la de
jugar varios juegos clasicos de
los sistemas de Nintendo, Sega
y NEC/Hudson a través de la
“Virtual Console” que estaran
disponibles desde la fecha de
venta de Wii por medio de in-
ternet.

Otros juegos ofrecidos por
Nintendo eran “ExciteTruck”/
Wii, “Super Mario Galaxy”/
Wii, “Metroid Prime 3”/Wii.

Nintendo sorprendio a toda
su audiencia al revelar infor-
macién y video de su siguiente
juego de combate “Super Smash
Bros. Brawl”.

El video asombrd a jugado-
res al observar la presencia de
nuevos personajes (Wario, Pit,
Zero Suit Samus y MetaKnig-
ht) y la gran llegada de Solid
Snake, el tnico personaje en el
juego no creado por Nintendo,
que luchard a favor de o contra
Mario, Kirby, y otros contrin-
cantes.
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